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Prefacio

A partir del afio 2000, la “All Japan Kendo Federation” (AJKF) (Federacion
Japonesa de Kendo), se ha enfocado en un proyecto importante, por el “avance y
mejoria de la habilidad de arbitraje, que junto con cursos de entrenamiento
exhaustivo”, enriquecerd cualitativamente el Kendo de nuestra nacion (Japon)”.

Dentro del marco o escenario de un shiai (combate o enfrentamiento) pueden
ocurrir una gran variedad de situaciones. Los pasos y medidas para enfrentar esas
situaciones, basados en reglas fundamentales y regulaciones, aseguran que los
shinpan-in (jueces o arbitros) sean capaces de tomar decisiones competentes.

En consecuencia, mejorar el nivel de las capacidades arbitrales, de tal forma
gue los shinapn-in tengan un correcto entendimiento de las reglas de shiai y de
Shinpan, asegura que los shiai sean conducidos y manejados correctamente. En un
esfuerzo por alcanzar esta meta, la federacion (japonesa) se ha estado enfocando en
el desarrollo de instructores (conferencistas/profesores) para seminarios de Shinpan.

Con esa meta en mente, esta referencia de procedimientos, “Kendo Shiai -
Arbitros (Shinpan) * Guia de Conceptos Esenciales de Administracion” fue creada
para ser utilizada como una guia de referencia introductoria cubriendo metodologias
medulares de Shinpan, y para proveer ejemplos de dichos principios. Esperamos que
los oficiales (taikai) tomen esta informacion, la estudien y la pongan en practica.

Comité de Shinpan para Shiai
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Reglas y Arbitraje

1 Reglas

El libro de reglas de la AJKF “Las Regulaciones de Kendo Shiai y Shinpan”, en su
Articulo 1 (El propésito de las regulaciones principales), cubre en detalle los principios
de la espada, la equidad durante el shiai, y el arbitraje correcto y justo. Esta guia fue
desarrollada con la intencién de dar soporte al concepto de Kendo como un camino
para el desarrollo humano a través de la practica de la espada y sus principios, de tal
manera que durante el shiai, el Kendo correcto mantenga una muestra correcta de la
cultura tradicional japonesa y que se promueva la “formacién del caracter”.

Las regulaciones para Kendo Shiai y Shinpan fueron creadas tomando en
consideracidn las caracteristicas Unicas y la significancia educativa del Kendo, junto
con ideas comuUnmente aceptadas y creencias universalmente sostenidas (sentido
comun) como fundamentos aplicados al entorno del Shiai.

Debido a que el Articulo 1 (El propdsito de las regulaciones principales) es la
base para el Shinpan, los términos de procedimientos de Shiai & Shinpan deben
seguirse.
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2 Metas del Arbitraje

El rol del Shinpan es el de aplicar correctamente las Reglas para el Shiai y

Arbitraje (o sea, tomar las decisiones correctas y hacer que se apliquen sus juicios).

3 El deber de los Shinpan-in

Es el deber de los Shinpan-in (arbitros o jueces) asegurarse que el shiai sea
razonablemente administrado o manejado, con miras a tener un shiai vigoroso. Mas
aun, los Shinpan-in necesitan mantener en mente las siguientes preguntas esenciales:
“¢Cual es la misidn del Shinpan?”, “"¢ Cual es el deber de los Shinpan-in?” y por Gltimo

“éCudles son las capacidades o requisitos que necesitan tener los Shinpan-in?”

El hantei (juicio o criterio) de los Shinpan-in les da autoridad absoluta. Por eso,
la decision de los Shinpan-in no debe ser tomada de forma subjetiva ni con un falso
sentido de superioridad, de tal forma que sea valida y objetiva, sin dejar lugar a

dudas.

Por esa razon, de la misma forma en que uno gana habilidad acumulativamente
con la practica (de su propio Kendo), uno debe practicar para poder mejorar su

habilidad como Shinpan.
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4

Conocimientos de los Shinpan-in

1

Requisitos Generales

(1) ser imparcial

(2) Poder aplicar correctamente las reglas del Procedimiento para Shiai &
Shinpan

(3) Ser versado en los principios de la espada

(4) Dominar las habilidades de Shinpan

(5) Ser saludable (cuerpo sano) y energético.

Puntos a notar

(1) Vestimenta digna.

(2) Ser correcto en su postura, modales y conducta.

(3) Utilizar un lenguaje claro (hablar claramente)

(4) Adquirir cuanta experiencia de Shinpan sea posible a través de estudiar

diligentemente y reflexionar.

(5) Aprender observando a buenos Shinpan.
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Fundamentos de Shinpan a tener en mente

1 Yuko datotsu

Los requerimientos necesarios para el Yuko Datotsu estan definidos en el
Articulo 12 de las “Regulaciones para Shiai — Shinpan” como sigue: “golpear un
objetivo valido (datotsu bui), con la parte correcta del shinai (datotsu bu del shinai)”
con “un espiritu pleno”, “postura correcta” y “utilizando zanshin”. Completar todo lo
aqui contemplado para la definicidn del yuko datotsu resulta en la caracteristica

especial de un ippon (punto) en Kendo.

Con el fin de mantener las caracteristicas especiales del Kendo, los Shinpan-in
deben poder decidir correctamente si existe el yuko datotsu. Sin embargo, al
determinar un yuko datotsu durante un shiai descuidado o desprolijo, o con golpes
poco claros, el mérito cualitativo del yuko datotsu para un punto y las caracteristicas
especiales del Kendo pueden ser pasados por alto. Los Shinpan-in deben reconocer
con seriedad y precisidn las decisiones respecto a yuko datotsu en este tipo de

situaciones, sin dejar lugar a dudas.

También debe tomarse en cuenta la calidad del ippon waza en casos de golpes
suaves o débiles, “wazas raras” etc. Esimportante evaluar las diferencias en waza
(técnica) contra los criterios del yuko datotsu, en lugar de juzgar algo simplemente

como “demasiado suave o débil para ser ippon”.

Es facil descartar buenos golpes bajo la perspectiva del ai-uchi (golpes hechos
de forma simultanea), pero mantenga en mente que no existe tal cosa (salvo muy
raras excepciones) como el ai-uchi; por ende evalie cada situacion de acuerdo a lo

aqui estipulado.
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B%hFTZ  Yuko Datotsu — Golpes Validos
(K&I{RD—) (Ki, Ken, Tai Ichi — Espiritu, Espada y Cuerpo: todos juntos)
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2. Explicacién y determinacién del Zanshin

En términos generales, zanshin es estar preparado mentalmente y fisicamente

después de golpear o pegar (datotsu).

Después de hacer un datotsu durante un shiai, una muestra de potencia o fuerza
excesiva cancelara el yuko datotsu. Después que un golpe es realizado, es importante

captar de forma integral el aspecto de la postura y la actitud que se observaron.

Adicionalmente, la determinacion del Zanshin cambia al comparar el zanshin de
una “sen” waza y un zanshin de oji waza. Por ejemplo, con oji waza, el zanshin puede

ser una secuencia inmediata de la waza.

3 Explicacién y Aplicacién de las Reglas

1  Puntos para determinar Hansoku
(Los Shinpan-in) deben siempre interpretar correctamente cualquier tipo de
evento legal/ilegal, justo/injusto. Ya que las reglas para enfrentar los eventos ilegales,
los “actos prohibidos” y “lo que es injusto” no mencionan cdémo manejar las
situaciones antes que las mismas se conviertan en un acto ilegal es que, de forma
general, usted debe tomar en consideracion y prestar atencién a aquellos actos que
excedan los conceptos de lo que es normal. Confundir estos puntos y la forma de

enfrentarlos puede conducir a cometer errores.
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Respecto al hansoku, aplique las reglas a los eventos siempre bajo el contexto
de un shiai. Busque la causa subyacente de todas las acciones a través de las
secuencias de eventos (no observe solamente el resultado), con el fin de determinar
la relacién entre las acciones y los resultados; basado en este enfoque, una

determinacién o decisidén puede ser tomada acorde a las regulaciones.

Las decisiones relacionadas a eventos cuestionables o sutiles durante el shiai,
se basan en hechos planteados durante la conferencia gogi. Por el otro lado, en el
caso que algo sea claramente un hansoku, un shinai caido por ejemplo, no hay
necesidad de realizar un gogi y la falta es simplemente indicada utilizando las

banderas.

Pasar por alto un acto indebido amplifica la situacidn, por lo que usted debe

hacer cumplir las reglas para prevenir que un acto injusto se repita.

2 Respecto al Tsuba Zeriai

Tsuba zeriai es una competencia mutua, tsuba contra tsuba, bajo gran tension
conforme el maai se “cierra” o se hace mas corto. Tsuba zeriai es una interaccién
ofensiva y defensiva, cara a cara entre los competidores centrados en sus esfuerzos

por alcanzar un datotsu.

Cuando el tsuba zeriai ocurre en un shiai, preguntese si los competidores estdn
activamente (completamente) demostrando waza. Sin embargo, si el tsuba zeriai se
alarga por un periodo extendido de tiempo, los siguientes puntos deben ser

considerados.
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@ ¢Esta el tsuba zeriai siendo hecho correctamente?

@ ¢Existe la intencion de hacer un datotsu?

@ ¢Hay intencién de separarse?

Observe cuidadosamente la intencién y los hechos efectivamente observados, de
forma tal que las decisiones sean tomadas de acuerdo al estandar. En general, esas

decisiones y cémo lidiar con ellas, se resumen de la siguiente manera:

(O Tipicamente, si existe una conducta anormal, entonces el tsuba zeriai se
considera invélido. Emitir la decision que algo es “un acto generalmente visto

In

como anormal” se basa en la declaracidn del Propdsito en el Articulo 1. Ello
incluye una consideracién exhaustiva y objetiva de las decisiones basadas en “la
cantidad de tiempo consumida” y “las circunstancias”. Utilice el gogi para decidir

y enfrentar la situacion.

o Un tsuba zeriai es invalido cuando un competidor claramente coloca su mano en
el habu (hoja) del shinai de su oponente. Es invalido en cualquier momento del

tsuba-zeriai que esto suceda (ya sea al principio, durante, o al final).

o Balancearse en forma repetitiva hacia tsuba zeriai antes de un datotsu (Buscar
innecesariamente el tsuba zeriai, en forma repetitiva, evadiendo un datotsu), una

y otra vez, es anormal y requiere que se emita una decision.
o No son situaciones que requieran de una decision por parte de los Shinpan-in,

aquellas waza hechas durante el desarrollo normal de un combate y las waza

conectadas a una oportunidad de accion.
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Si durante el proceso normal de ejecutar un datotsu existiese un breve cruce en

reversa (de los shinai), esto no constituye un problema.

Seran tratados como actos prohibidos el chocar violentamente con el oponente,
trabar o intencionalmente al oponente (afirmarse de él a propdsito) y otros

hechos tipicamente anormales.

Considere cuidadosamente los impasses o puntos muertos (cuando el combate se
queda “trabado”). El hecho de pronunciar a menudo, sin una seria consideracion,
la érden de “WAKARE” hara que los competidores se confien de este
pronunciamiento de los Shinpan-in, llevando a que tomen ventaja de la situacion

y no busquen terminar por su cuenta el impasse.

Los tres Shinpan-in tienen la autoridad de emitir un hantei (juicio), pero la
administracion de los impasses y de los tsuba zeriai invalidos reside Unicamente
en el Shushin. Consecuentemente, los Fukushin no dicen “YAME” (para parar el

shiai).

Ubicacidn e interacciones de los Shinpan

Principios Generales / Fundamentales

(1) Los tres jueces deberian coordinar sus movimientos con el de los
competidores a la vez de mantener su propio balance coordinado, con el
fin de estar en la mejor ubicacion para ver la accién y adaptarse a los

requerimientos del momento.
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(2) Como regla general, el Shushin se ubica en la parte superior de un
triangulo isdsceles, y esta forma triangular se mantiene cuando los

Shinpan-in se mueven.

(3) Elrango de movimiento de los Shinpan-in no esta precisamente fijo o

restringido a un area en particular.

2 Explicacion de los principios basicos

(1)

Refiérase a la pagina 11 del documento “English/Japanese Guidelines for Kendo
Shiai and Sinpan (Rotation & Alternation of Shinpan-in”, Figura 4 (Ubicaciones
iniciales de los Shinpan-in), donde se muestra que los Shinpan-in deberian
ubicarse 1 metro (36 pulgadas) dentro de la linea fronteriza del area de
combate. (Nota: esto aparece en la pagina 14, Figura 2 de la versidon japonesa).
(2) Aunque estas referencias indican las posiciones ideales de los Shinpan-in, sus
posiciones no estdn restringidas a las indicadas en el diagrama. Los Shinpan

pueden decidir ocupar cualquier otra posicién conforme sea necesario (no

deben obsesionarse con encontrar la posicién “ideal”).
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(3)

(4)

(5)

(6)

(7)

Los segmentos con linea “......... ’ (punteada) muestran los limites o fronteras de
las principales areas de responsabilidad de los Fukushin, pero esto no significa
gue su movimiento deba estar restringido exclusivamente a esas areas.
(Notese que el Shushin es responsable por la mitad inferior del drea (50%) en la
figura, mientras que los Fukushin son responsables por los dos cuartos

superiores, o sea 25% izquierdo y 25% derecho).

Durante circunstancias especiales, el movimiento en el area marcada por las
lineas diagonales del diagrama (/ &\ ) también es posible. Sin embargo, ello
no significa que “pueden moverse libremente por donde asi lo deseen”, dentro

de estas regiones triangulares.

La distancia entre los tres Shinpan-in puede variar, pero asegurese de
considerar adecuadamente los movimientos y posiciones cuando cambien el

distanciamiento.

La agudeza y anticipacidn del Shushin es muy importante. El Shushin anticipa
las acciones del shiai con el fin de rapidamente ubicarse en la posicién mas
adecuada, de forma tal que el Shushin y los Fukushin puedan trabajar al
unisono para estar todos “en posicion”. (El Shushin deberia tomar la iniciativa

para que los Fukushin puedan encontrar también sus mejores ubicaciones).

Es importante que los tres Shinpan-in siempre mantengan a los competidores y

a los otros Shinpan dentro de su campo de vision.
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(1)

(2)

(3)

(4)

Eventos excepcionales

Debido a los muchos tipos de situacidon que pueden ocurrir, otras posiciones

son posibles. (por ejemplo, la figura 2 aqui a la derecha).

No tome una posicion fuera del shiai-jo a menos que sea absolutamente

necesario.

Al observar a un competidor en Jodan, tome una ubicacidn que le permita estar

en el mejor dngulo y distancia para ver la situacién. (Nota: ipuede usted ver el

area objetivo del tsuki ago ( tsuki dare)?

Aunque nunca deberia suceder, si los tres Shinpan-in resultasen estando del

mismo lado respecto a los competidores (ya sea al frente o en la parte trasera

del area), el Shushin puede decir “YAME” a su discrecion.
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4 Etc.

(1)

Z D1t

Al principio y fin de un shiai, los dos Fukushin deberian caminar a sus préximas

posiciones siguiendo una linea recta que pasa por dentro de los dos kaishisen

(lineas de posicidn inicial), como se muestra en la figura 3 a la derecha

3
(1) HEDRBEKRT OB

CRIENEMNEICRET 555, AIFE
IFBIRDOAAIZED EUEX THET %,

-15 -

Kendd Shiai & $hinpan Tebiki www.idaho-kendo.com

Robert Stroud, Junio 2010



Explicacion Practica
1 Shiai

Respecto al Kendo-gu (Articulo 4)

1) Vestir guantes o protectores dentro del Kote si es permitido.

2) Las reglas vigentes dictan que los competidores sin Nafuda (name tag, o etiqueta
de nombre) no tendran derecho de participar.

3) El equipamiento necesario para la practica del Kendo esta definido y especificado
en el Articulo 3 de las Regulaciones detalladas. En aras de la justicia y la seguridad
durante el shiai, no sera permitido en competencias oficiales el uso de

equipamiento que no cumpla con las especificaciones.

Respecto a la Duracién del Shiai (Articulo 6)
1) Para el caso cuando el shiai termina (Regulaciones, Articulo 9) y simultdaneamente
se hace un datotsu, considere ese golpe valido si el mismo esta conforme a los

criterios necesarios para el yuko datotsu.

Respecto al Datotsu-bu del Shinai (drea de contacto), (Articulo 13)

1) El monouchi esta explicado de una manera grafica en las Regulaciones (Figura 2:
Nombres de las partes del Shinai)

2) Al determinar o considerar si existe un datotsu, los Shinpan-in deben
fidedignamente poder ver “el centro y el borde” (lado opuesto al Tsuru) del
monouchi para poder asegurarse que los competidores estan usando

adecuadamente el borde cortante.
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2 Shinpan

Lo relativo a las lesiones o accidentes (Articulo 30)

1) La decisién de continuar un shiai después que un competidor sufra una lesién
durante el mismo, debe ser basada en una observacion objetiva y exhaustiva luego
de referirse a las opiniones del médico (equipo médico), y del entrenador

(manager/coach) del competidor.

2) Elreloj se detiene desde el momento en que los Shinpan-in alcanzan una

conclusién mutua (de detener el combate por lesiones).

3) El Articulo 30, Inciso 1, fue escrito para poder hacer frente a la lesién de un
competidor y darle a este la oportunidad de competir toda vez que el médico y el

coach hayan dado las recomendaciones y tratamiento adecuados.

Respecto a Nito

1) El kotachi puede ser usado para hacer un yuko datotsu toda vez que: el tachi esté
controlando el tachi del oponente al momento del datotsu, que durante el golpe el
codo esté debidamente extendido y que se llenen los criterios necesarios para un

yuko datotsu.

2) Si el shinai se dafia durante un shiai y no hay disponible un shinai de recambio,

entonces ese competidor pierde el combate debido a su inhabilidad para

competir.
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3) Para el tsuba zeriai de Nito, el mismo es penalizado a menos que las espadas se @ ZTo2EEmEbEWE. INIE T, KJOJ=xLEEL, ZT%

crucen de forma tal que el kotachi esté por debajo y el tachi por encima.

RETDETEET %,
3 Fundamentos de administracién o manejo = E%“%%ﬁ
(Procedimientos para el movimiento de los Shinpan-in y uso de las banderas previo ( itAEﬁﬁn B @%EEUE@%@JB& U‘fjﬁ@f%?#)
al Shiai) e e 4o
O BHEIEZF > THELHZBRIE. BARABHITEETK L,
1) Los Shinpan-in deben caminar naturalmente al llevar las banderas.
2) Al enrollar las banderas, no debera hacerse de forma antiestética, deberan por el @ %:I:l]}j’:ﬁ\%% < i %E ULLBEWED (. TM HD 5 /\\\
contrario, ser enrolladas de forma consciente y natural. <,
(Rotacion de los Shinpan-in) (ﬁ:HJE@/ \%)
1) La rotacidn de Shushin se hace de acuerdo a los procedimientos de cada taikai. D EEORERFKEOHULELEICK D,

(Saludo o inclinacién al Shomen)

(EEEmA~D1L)

1) Los competidores y los Shinpan-in saludan (se inclinan) simultaneamente hacia el

Shinpan-cho para el “Shomen ni Rei” de acuerdo a los procedimientos de cada @ EE% & %*UE@IEE’\@*L Luﬁjéﬁzﬂjﬁo)’&*b ﬁ%@
taika. HLADEICL B0
Yuko datotsu
No indique un torikeshi (cancelacién) luego de una indicacién errénea (levantar la (B0TZR)
bandera del lado equivocado) para un yuko datotsu; en lugar de ello indique D BEEZTCERRUEESIE. BIDEUDORREETIC, £IEb
inmediatamente la decision del lado apropiado (usando la bandera apropiada). ICTEL \/\75_0)3:5__]_"% 3‘%
VAN
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Misceldneo. Puntos esenciales

1) Ya que no existe una regulacion respecto a en cual de las barras del men gane
deberia estar fijado el men himo, esta situacién no deberia repercutir en hansoku.
Los criterios respecto a lo que es considerado extremadamente anormal o fuera de

lo ordinario estan cubiertos en el “Curriculum Educativo Juvenil de Kendo”.

2) Silos kote estan desgastados o rasgados y son considerados peligrosos durante

una inspeccién, estos deben ser reemplazados.

3) Larecomendacién que “el men himo deberia tener un largo de 40 cm (16
pulgadas) desde el nudo”, no esta incluida en los procedimientos administrativos
de shiai. El alcance de la accion disciplinaria por esta violacién es requerir al

competidor que coopere con su cumplimiento.

4) El nakayui debera estar fijado firmemente a un punto cercano a % de la distancia
desde el kensen. Si esta fijado de forma inapropiada, necesita ser reemplazado en

aras de la seguridad.

Etc.
1) Los procedimientos de shiai son usados para enfrentar situaciones de un
competidor que no se presenta (al drea de combate) en el momento adecuado y

en el orden correcto.
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Explicacion de Ejemplos Importantes

1 Shiai

1. Respecto al Yuko datotsu (Articulo 12)
(Ejemplo 1) < Al confrontarse con un golpe de Rojo al men, Blanco intenta
bloquear el ataque con la mano derecha y Rojo termina
golpeando el Kote de Blanco, écdmo juzga usted esto?
(Explicacion) & Dado que Rojo tenia la intencién de golpear Men, el Kote no
es un yuko datotsu.
& Dependiendo de la situacién, un desenlace distinto puede
ocurrir, por lo que usted debe asegurarse que la totalidad de la
situacion sea tomada en cuenta para que una decision pueda

darse basada en todos los hechos.

(Ejemplo 2) <> Rojo hace primero un corte al men que parecia ser un yuko
datotsu vélido, pero un instante después, ese movimiento
resulta también en un tsuki de Blanco, que luego hizo que la
postura de Rojo colapsara (pérdida de balance). ¢Era el Men de

Rojo en realidad un yuko datotsu valido?
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(Explicacion)

(Ejemplo 3)

(Explicacion)

& El corte a Men de Rojo fue un yuko datotsu valido si la razén
del colapso en la postura se debid a (un factor externo tal como)
el tsuki.

& La decisidn debe basarse en cuénta actividad ocurrié antes y
después del golpe en relacion a la causa del colapso y los

movimientos resultantes, asi como el zanshin.

< éDebe Katate waza “ser un golpe contundente y firme” para
ser considerado como ippon? (¢Debe ser particularmente
decisivo o fuerte?)

& Si cumple los requerimientos para yuko datotsu, entonces es
un ippon.

& No existen criterios especificos respecto a “que tan fuerte
debe ser un golpe”. La decisién debera basarse Unicamente en
su experiencia y la definicion de yuko datotsu.

& Las opiniones pueden variar entre distintos Shinpan-in pero
trabajando juntos, tres Shinpan-in pueden llegar a una

conclusién objetiva.
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(Ejemplo 4)

(Explicacion)

(Ejemplo 5)

(Explicacion)

[J Ejemplo 4. Al momento de un corte al men, el kensaki (punta
del shinai) de quien recibe hace contacto en la parte frontal del
torso (pecho) de la persona que hizo el corte, y quien recibe el
golpe mantiene un espiritu elevado y buena postura. En este
caso el men no se considera un Yuko datotsu. Cudles son los
detalles tomados en cuenta para alcanzar esta decision?

& Un debate tedrico sobre un instante en especifico resulta
dificil (pues es dificil cubrir todas las situaciones y atenuantes).
La decisidn de juicio debe tomarse en el contexto de lo que
sucedid antes y después, tomando en cuenta la relacién y
conexion de la influencia de cada accidn en el resultado final,
incluyendo zanshin.

& Debido a que los Shinpan-in enfrentan este tipo de
situaciones sutiles y dificiles durante el arbitraje, la practica y el

entrenamiento son necesarios.

[J Un yuko datotsu es valido si se realiza inmediatamente
después que una persona cae al suelo. Cémo definimos el
término “inmediatamente”?

& Usted debe ver y tomar en cuenta la serie completa de
eventos, incluyendo cdmo es que el competidor colapsado
maneja el hecho de haber sido derribado, y no solamente ver el

ataque que siguid a la caida.
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& Un golpe contra la persona que fue derribada es permitido @ EM’LTC%LC?@‘?%H%’ELJ F_I]@]&J CbEEhhnb
durante “una respiracién”, es por ello que la determinacion de la 75\\\ ) r—ﬂ?ﬂﬁj 0)':’:' LC§¥IJ§@%$@<V)’\J:’¥U%75\§§

situacion y la decision respectiva deben tomar en cuenta lo que

sucedié durante ese intervalo de “una respiracion”. .
(Ejemplo 6) [ éPor qué estd tan restringido el uso del Kotachi (espada (%ﬁ” 6 ) <> —7ic & %/J\?]’C@ﬂ%"étiﬁ%l],‘ﬁ’ﬂ INTWBH, §l
equefia) en Nito?
peauena) WO
(Explicacion) & El Nito se permite con el fin de preservar la cultura y tradicién
2 & iR S (B — B
del Kendo. Es por ello que ciertas restricciones se ponen en (%q:”%) @ ﬁJJ\_@j{’“ﬁE’J d\ﬁ"“b =N |E% cLT=T= AU
practica respecto al uso de Nito, con el fin de la justicia y TWBH, AFEEPZLHEDEREAISHIF UL TWS,
seguridad.
(FEB7) OH>TESIKRIFICAZEMEICLDOVWT, £S5
(Ejemplo 7) [J Al enfrentar una situacion donde alguien acorta la distancia
4 \
inmediatamente después de hacer un golpe, como lo maneja? TN L ND,
(Explicacion) & Si las condiciones para el yuko datotsu (zanshin en este caso) (ﬁgﬁ) @ ﬁ&‘bﬂ%@@%{’-‘r (§§/B\35 5% @) [CXRFBDT—
estan ausentes, entonces no es un ippon. AELAEL
o
2 Respecto a las prohibiciones miscelaneas (Articulo 17)
(Ejemplo 1) [0 Cédmo enfrenta usted la situaciéon donde un competidor 2 E%%thi’%tcj e (%- 17 %)

comete dos hansoku en forma simultanea durante el shiai?

(FH1) O —ADOHEENERKICZDOKRAZILE LGS
C EDXSIKAMELTES KWLy,
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(Explicacion)

(Ejemplo 2)

(Explicacion)

(Ejemplo 3)

& Es poco probable que dos hansoku ocurran en forma
simultanea. Analice la secuencia de eventos antes que el
(segundo) evento se convirtiera en hansoku (evaluando
apropiadamente las cosas conforme van sucediendo).

& En el raro caso que dos hansoku en realidad sucedan al
mismo tiempo, cualquier evento que resulte ser la situacién mas

seria sera considerado como el hansoku.

[ Viendo que Rojo hace un golpe de hiki men, Blanco lo
persigue con un tsuki. Es dicho tsuki legal?

& Si el tsuki no fue realizado de forma legal, es considerado un
tsuki inapropiado y por ello un hansoku.

& Los shinpan-in deberian decidir si fue valido o no, al
preguntarse “éestaba el tsuki conectado a un datotsu o no?”

(¢era la intenciéon hacer un golpe o estocada valida?)

[J El shinai de uno de los competidores es derribado por un
fuerte golpe del shinai del oponente, de forma tal que cae al
suelo (shinai otoshi).

Constituyd un hansoku el haber golpeado fuertemente el shinaiy
arrancarlo de las manos del oponente, o fue el (shinai) otoshi el

hansoku?
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(Explicacion)

(Ejemplo 4)

(Explanation)

(Ejemplo 5)

& Si el shinai es golpeado como resultado de un intercambio
normal durante el shiai, entonces el golpe no se considerara
hansoku. El hansoku sera para la persona que dejo caer su
shinai.

& Golpear fuertemente (de forma maliciosa o malintencionada)
el shinai del oponente crea una situacion antiestética, la cual, de
acuerdo al Articulo 1 (Propdsito de la Regulacién), debera ser

considerada un hansoku.

[ Si el kendogu de alguna forma se afloja o desata durante el
shiai, éconstituye ello un hansoku debido a un equipo vestido
inapropiadamente?

& De acuerdo a las reglas, esto no es un hansoku

& Como una consideracién de seguridad, si esto continta
ocurriendo al extremo que la continuacién del shiai es imposible
(extremadamente negligente), entonces si es un hansoku.
Sucede lo mismo cuando el kendogu esta constantemente fuera
de su lugar o desatandose.

& Indique al competidor la necesidad de subsanar el error, a

manera de advertencia.
[J Existen criterios especificos para definir hansoku por empujar

al oponente fuera del drea por medio del tai atari? (impacto

normal de cuerpo vs. empujar injustamente).
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(Explicacion)

(Ejemplo 6)

(Explicacion)

(Ejemplo 7)

& Si el proceso de empujar al oponente fuera del drea est3
conectado a un datotsu, por ejemplo cuando el datotsu sucede
después de tai atari, o si el oponente es derribado después de un
datotsu, etc, entonces es valido.

& Observe cuidadosamente el empujén para ver si existia la
intencién de hacer un datotsu.

& Observe cuidadosamente para ver si el contacto fue resistido
o no. (Nota: ¢acaso colapsé a propdsito el receptor para hacer

ver mal al competidor que hizo el empujén?)

[J Para aquella situacion en que se presenta un tsuba zeriai
inapropiado y el juez decide dictar un hansoku a manera de
advertencia, ées esta la forma apropiada de manejar la
situacién?

& No. No es la forma apropiada. Tome su decisién basdndose
en la validez de la situacion actual (o sea, defina un hansoku si es
un hansoku)

& No es necesario dar una advertencia (defina un hansoku si es

un hansoku, pero no es necesario “advertir”)

[1 Para una situacidon donde se da un “enredo” en tsuba zeriai,

ése hace necesario un hansoku?
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(Explicacion)

(Ejemplo 8)

(Explicacion)

& Un tsuba zeriari invalido es un hansoku. Un tsuba zeriai
enredado ocurre como resultado de un uso inapropiado del
tsuba zeriai después del contacto de los cuerpos de los
competidores. Piense racionalmente respecto a la situacion.
Para poder iniciar waza, un competidor debe colocarse en la
mejor posicidn para hacerlo (ello deberia llevarlos naturalmente
a hacer un tsuba zeriai adecuado). Estan enredados porque no
estan haciendo un tsuba zeriai adecuado, lo que a su vez no

conlleva a una waza apropiada.

[] éDespués de cudnto tiempo toma usted la decision de
terminar un forcejeo de tsuba zeriai?

& Un tsuba zeriai es cancelado después que el suficiente
tiempo ha pasado como para permitir que se desarrolle un
datotsu desde la posicién de tsuba zeriai, o como para permitir

gue otro tipo de accién haya tenido tiempo de desarrollarse.
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2 Shinpan - %EHJ

1 BHIFEICDOWT (B29%)
(FEH1) O ZAOBHENEMITEEZRELN, ED—A

1 Respecto a los procedimientos para Shinpan (Articulo 29)
(Ejemplo 1) [J Lasituacién es tal que dos de los Shinpan-in han indicado una

decisidn para yuko datotsu, mientras que el restante (tercer)

Shinpan-in no ha indicado su decision. ¢Deberd la decision ser @%EHJE@%FZZ]_"\% Liah>Tco TDHFE. ﬁ&‘bﬂ-g’gb\f
anunciada de todas formas, o debera el Shinpan-in restante ser Eg—nti\ ZM * i)}ilf LT ck \/\75\ %1’1, & :E)ﬁj}z%_A@

invitado a indicar su decision?

BHBIRRZRET 5D

(Explicacion) & No anuncie la decisidn en esta situacién. Induzca al 3er

Shinpan-in a indicar su decision.

& De acuerdo a las reglas para determinar el yuko datotsu, (%@E}E) @ DX i?}ilfé AN i‘%ZT‘\%ﬁﬁ“o
Articulo 29 (Procedimientos para Shinpan), “los otros Shinpan-in @ ﬁ&‘bﬂ%@ti;‘?&i@“% H. *E,EU% 29 % (%Eﬂjﬁff)

deberan inmediatamente sefalar sus propios juicios”.

DEEDH, MOBHEIZECOHMZESL ICRRLRIT

& En este caso, la decisidn final no deberd ser anunciada hasta

gue todos los Shinpan-in hayan indicado su decision con sus NIE7E 5780,
respectivas banderas. (Nota: Al tercer Shinpan-in no puede @ Z#oFxFHRLTULESE, BYHIEFEORTZ UL

permitirsele ignorar la situacién o estar indeciso). KTHLEWT EITHEDARAEWN
o
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(Ejemplo 2)

(Explicacion)

(Ejemplo 3)

(Explicacion)

(Ejemplo 4)

(Explicacion)

[J Cuando los tres Shinpan-in estan en sus posiciones de
triangulo balanceado y uno de ellos se mueve hacia una posicion
que le permite observar mejor, édeben los otros Shinpan-in
seguirle?

& La decisidn es determinada por su propio buen juicio y
sentido comun. Decida luego de ver las cosas claramente usted
mismo.

& Tomar la decisién correcta no esta limitado exclusivamente al
Shinpan-in ubicado en la mejor posicién para ver la situacion. (El
gue estd en la mejor posicidén para observar, no siempre tiene la

razon).

[ Siun tsuki aparenta ser violento y peligroso, es apropiado
decir “Yame”?

@& Es correcto dar la érden de “Yame” en esta situacion.

& Si este ataque no resultd en un datotsu y parece peligroso,

entonces trate el acto como un hansoku.

[J En el caso donde un Fukushin decide que la duracién del
tsuba zeriai fue muy prolongada, puede decir “Yame”?
& Como regla general, el Fukushin no puede dar la orden de

“Yame”.
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(Ejemplo 5)

(Explicacion)

(Ejemplo 6)

(Explicacion)

& El Shushin esta a cargo de administrar o manejar el shiai.

[J En el caso de un Fukushin que se enfrente a una situacion de
tsuba zeriai, puede decir “Yame” al Shushin, si es que le
preocupa o genera dudas el manejo de la situacién por parte del
Shushin?

@& E| Fukushin no da la orden de “Yame”.

& Es importante que los tres Shinpan-in estén trabajando en

Iu

forma unificada (“en el mismo canal”) antes y después de esta
situacion.

& Después (del shiai) el Shinpan-shunin (juez presidente del
evento) dara consejo, instruccion o disciplina a los Shinpan-in

segln sea necesario.

[J Cuando el Shushin decide “que hay un tsuba zeriai invélido” y

convoca a un gogi, deben siempre los Fukushin estar de acuerdo
con lo que indique Shushin, aunque su propia inclinacion o
impresion sea distinta?

& Los Fukushin deberian tomar la decisién para evaluar “el
hansoku (por tsuba zeriai invalido, en este caso) por si mismos”.

(O sea, tome sus propias decisiones).
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(Ejemplo 7)

(Explicacion)

(Ejemplo 8)

& Para el caso de un tsuba zeriai invélido, la decisidn de
convocar a un gogi se lleva a cabo bajo la autoridad del Shushin,
mientras que la decisidn respecto a si es o0 no un hansoku, es

tomada por los tres Shinpan-in.

[J Para el caso cuando un hansoku obvio no fue reconocido por
el Shushin, épuede el Fukushin dar la orden de “Yame”?

& El Fukushin puede dar la orden de “Yame” (en esta situacién).
& Esto ocurre cuando el Shushin no reconoce o no ve (lo que
estd ocurriendo).

& Sucede cuando el shiai no puede continuar o cuando hay una
situacion de emergencia.

& Ocurrirad en una situacién de emergencia que es

potencialmente peligrosa.
[] éCudl es el procedimiento para lidiar con un shinai que estd

girado de forma incorrecta, situacion que solo puede ser vista

por el Fukushin, pero no por el Shushin?
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(Explicacion)

(Ejemplo 9)

(Explicacion)

(Ejemplo 10)

& El Fukushin puede eventualmente interrumpir el shiai para
hacer ver la situacion al Shushin.

& La advertencia sera dada una sola vez. Sila situacién continda
después de esto, cualquier datotsu hecho no sera considerado

como valido.

[ El Shinpan-in Ay el Shinpan-in B indicaron un hansoku por
jogai. El Shinpan-in C, que estaba mas cerca de los competidores
y en la mejor posicidn para ver el evento de salida del drea,
convoca a un gogi donde deja claro que para él, “no fue un
jogai”. Cémo debe esto ser manejado?

@ La decision de cada uno debe basarse en hechos.

& También es posible que el Shinpan-in mas cercano no haya

visto la accidén, o que no vio la situacion correctamente.

[J Cuando los competidores estan forcejeando cerca de la linea
del borde del drea y uno de ellos aparenta estar a punto de salir,

debe usted esperar hasta que esto suceda?

- 32 -

(F&s) O BEIBEESEHESDFRLKIC. ZOEZEEICHAS

T 5,
FEILER "L, 2850 IME>TWSE I &ICD
WCHAfEICIEE T 5,

@ —EHEELR. ZOTANRVWTHRUISEEIE
BRFTRE LR,

(F619) & ALBOBHIENBADKRAIZRTR U, NI
U THAFIC—FAEL T RABAMBICWLWCEH
BNEERZMNT. “BAICEETWRW &R ERL
fco INZEDLDITAMET 2D

(f257) O HFRICED\WTHHIT 3,

@ ELIEWTH, BZRW, B TWARWEELH
%o

(FBHI10) O BEREETHEDIDNT, EE55D—AIBAIC
HZSBRREDIFE. HEEXTHIONED,

Kendd Shiai & Shinpan Tebiki www.idaho-kendo.com Robert Stroud, Junio 2010



(Explicacion)

(Ejemplo 11)

(Explicacion)

& No anticipe quién saldra del drea

& A diferencia de cuando se emite un juicio de yuko datotsu, no
siempre hay que esperar a que sucedan los eventos de hansoku.
La imparcialidad y el hecho de asegurar la seguridad deben ser
aspectos a mantener siempre en mente cuando se toman

decisiones bajo estas circunstancias.

[J Al enfrentarse a un golpe hecho de forma simultanea por
ambos competidores, ambos Fukushin indicaron una decisién
con banderas Rojas, mientras que el Shushin indicé la suya con
bandera Blanca.

& No es apropiado que el Shushin convoque a un gogi bajo estas
circunstancias.

& Sin embargo, hay excepciones. Si realmente hay dudas sin
resolver, o una indicacion poco clara, solo entonces, en aras de

tomar una decision correcta, puede convocarse a un gogi.
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(Ejemplo 12)

(Explicacion)

[J Para gogi relacionados con situaciones de yuko datotsu y de
hansoku, el Shushin es el Unico juez que puede hacer publica la
decision final. Cuando el voto fue una decision dividida 2 a 1,
solamente el Shushin indica el resultado de la decision a la
audiencia. ¢Puede cada uno de los tres Shinpan-in indicar o
externar su propia decision? (de forma que la audiencia conozca
sus opiniones individuales)

& Si se sigue el procedimiento de gogi para situaciones
relacionadas con yuko datotsu o de cualquier otra indole,
después del gogi, Unicamente el Shushin puede indicar la
decisién tomada.

& Lo forma de pensar respecto a esto es que, después de que
los tres Shinpan-in han discutido sus opiniones individuales, “el
Shushin indica los resultados de esa reunion de gogi”. (Aunque
hubiese opiniones en conflicto, los tres jueces tuvieron una
discusion y tomaron una decision final. El Shushin hace publica

la decision final, representando a los tres jueces.)

-34 -

(BFI12) O BAWTERPRAICELTEREZT>LBA.
FELIDEEBOERZRRIDIEICHB>TWVWS, &
BICBWTEHEOHEN 2 1 ILHDNIBE. ZD
BERZEBLINRRLUEDOTIE, 271D "1, OB
PDOEENERICIEDNSHLL B TLEDS, BHIE=
ADBRERRLTHLWLD,

(&) © —B, 8REWVWSFIEZBAKLOTHNIE. B
FIZICEAT 28E CHoTH, Az ULIBORRIFE
BDHTEU,

@ 3SADBHENEBRZIToIER. HIEIC/NZYF
FHofeh. THRZEBHNMAKRULTERRIT D) WD
EZHTH

Kendd Shiai & Shinpan Tebiki www.idaho-kendo.com Robert Stroud, Junio 2010



Reconocimientos

La idea de esta proyecto de traduccidn surgié durante mi asistencia a varios
seminarios para Shinpan de Kendo, donde el texto original de la ZNKR “Shinpan Shiai
Tebiki” era continuamente referenciado como la fuente para mayor detalle respecto
a la aplicacion practica de las Reglas y Regulaciones de Kendo Shiai y Shinpan. Con
esto en mente, este documente fue creado para zanjar la brecha de conocimiento
con aquellos que no pudieran hablar japonés, asi como a la vez permitir facil acceso a
la versidn original japonesa de la ZNKR. Este documento fue creado, no como un
reemplazo del documento de la ZNKR, sino como una guia de estudio para aquellos
Shinpan-in de Kendo que no hablasen japonés.

Se espera que este documento sea utilizado por Shinpan-in alrededor del mundo que
antes no tenian la posibilidad de tener acceso a la informacion tan atil y precisa que
se encuentra en la version original japonesa. Por favor siéntase en libertad de
descargar el PDF y de compartirlo con otros que estan estudiando para mejorar sus
habilidades de Shinpan. Por favor tome nota que existid un esfuerzo consciente por
escribir las versiones en inglés y espafol con una sintaxis natural y facil de entender,
buscando mantener la traduccion literal cuando fuese posible con el fin de asegurar
la mejor comprension posible del texto original.

La traduccion del texto al inglés fue realizada por un no nativo del idioma japonés.
De hecho, fue hecha por alguien con muy limitadas habilidades para dicho idioma.
Mas alla de un japonés basico, no hago alarde de mis habilidades para los idiomas;
sin embargo, del mismo modo que enfrento el estudio del Kendo, abordé este
proyecto a paso lento, revisando cada kanji y transcribiendo el documento original
simbolo por simbolo hasta que pudo capturarse la totalidad del trabajo. Después de
eso, simplemente me enfoqué en una oracidn a la vez hasta que surgié el primer
borrador en un inglés rudimentario. De alli en adelante, las traducciones finales
fueron hechas a lo largo de muchas ediciones y discusiones con hablantes nativos del
japonés que se tomaron el tiempo para ayudarme a encontrar la mejor traduccion
para cada seccion del documento original.

Obviamente este proyecto no hubiese sido posible sin el conocimiento, consejoy
asistencia de las muchas personas que ayudaron a crear estas versiones en inglés y
espafiol del “Shinpan & Shiai Tebiki”. Mi mas profundo agradecimiento va al Dr.
Michio Kajitani, el Sr. & la Sra. Steve Uchida, El Sr. Masa Ando y la Sra. Satomi Lane
por las muchas horas que dedicaron para asegurarse que la traduccién del
documento original de la ZNKR fuese exacta y para que el japonés original fuese
transcrito correctamente. Asimismo, a los Sres. Carlos Campos y Enzo Marsicovetere
de la Asociacion de Kendo de Guatemala, mi agradecimiento por el tiempo y esfuerzo
dedicados para que este manual pueda ser compartido con Shinpan-in de habla
hispana. A cualquiera que haya pasado por alto en este reconocimiento, pido
disculpas de antemano, y quiero que sepan que todas sus contribuciones a este
esfuerzo fueron grandemente apreciadas.

Gracias por su interés y apoyo,
Robert Stroud
Kendd Kyoshi 7° Dan

Idaho Kendo6 Club, www.idaho-kendo.com



